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Mo |14:00 - 15:30 Welt der Tiere 1-2 Sen Kl. 1c
Wir basteln Tiere, kdnnen ein Lapbook erstellen oder
ein Plakat. In der AG sprechen wir auch Uber
Artengefdahrdung und Tierschutz.

Mo |14:00 - 15:30 Sportliche Abenteuer 34 Fandrey Turnhalle 2
Hier habt ihr die Gelegenheit, euer sportliches
Kénnen anhand  unterschiedlichster  Erlebnis-
landschaften und verschiedenster  sportlicher
Aufgaben zu testen und zu erweitern.

Mo |14:00 - 15:30 Detektiv AG 34 Heckert Kl. 4f

Hast du Lust in die Rolle eines Detektivs zu schliipfen
und spannende Ratsel zu 16sen?
Dann bist du in der Detektiv-AG genau richtig. Wir
knacken verschlusselte Botschaften, finden
Losungsworter und  Zahlenkombinationen und
knobeln ganz viel. Ich freue mich auf dich!"

Mo |14:00 - 15:30 Spiele-AG 4 Winter Kl. 3f
Die Werwdlfe von Dusterwald, Boggle, Skyjo und Co.:

Gemeinsam tauchen wir in die Welt der Karten- und
Brettspiele ein. Dein Lieblingsspiel ist herzlich
willkommen.

Mo |14:00 - 15:30 Herkunftsprachlicher Unterricht - Tiirkisch 1-4 Celik R 1303 Anmeldung bereits

erfolgt

Di. |14:00-15:30 Eine Reise um die Welt 1-2 wild Kl. 1e
Hast du Lust, gemeinsam andere Lander
kennenzulernen? Dann auf zur Weltreise! Wir héren
gemeinsam Geschichten aus fremden Kulturen. Wir
spielen, basteln und singen uns einmal rund um die
Welt. Vielleicht warst du auch schon einmal in einem
anderen Land und kannst uns selber tolle Sachen
erzahlen oder sogar zeigen? Ich freu mich auf unsere
kreative Weltreise zusammen mit dir.

Di 14:00 - 15:30 Woll-AG 1-2 Rohn Kl. 2e
In entspannter Atmosphdare erarbeiten die Kinder aus
selbst gefertigten Pompons Tiere und andere lustige
Gestalten. Als Materialien benutzen wir Scheren,

Wolle, Filz, Moosgummi, Kulleraugen und viele
andere Dinge.

Alle sind immer wieder fasziniert, was man so alles
aus Wolle zaubern kann.

Di  |14:00-15:30 Inline - Outdoor - Spiele 34 Skiverband Turnhalle 1 Bereitschaft zum Kauf

Wenn du sportlich bist und gerne etwas Neues eigener Inline Skates
ausprobieren mochtest, dann bist du in dieser AG
genau richtig! Dich erwartet ein abwechslungsreiches
Programm mit viel Bewegung, SpaR und Action.
Drinnen und draufRen wollen wir Inline Skaten lernen,
Cross- und Orientierungslauf ausprobieren, beim
Parkours Hindernisse (iberwinden und spannende
Spiele machen.

Di 14:00 - 15:30 Andere Lander, andere Sitten 3-4 Minke Kunstraum
Was ist eigentlich "Kultur"? Wo isst man Stinkfrucht? Haus 2

Wo schittelt man beim Ja sagen den Kopf und nickt
zum Nein sagen? Was ist ein Kulturschock? Wir
lernen, wo man sich zur BegriBung verbeugt und wo
man altere Menschen ,,Onkel und Tante” nennt. Wir
essen mit Stabchen und entdecken zusammen die
Welt!
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Di  |14:00-15:30 Basketball Fraport Skyliners AG 34 Wahl-Beck Turnhalle 2
Wir haben bereits das Dribbeln, Passen, Werfen und
Fangen gelernt. Dies gilt es in der AG zu vertiefen.
Weitere Schwerpunkte werden in der Mann-Mann-
Verteidigung, 1 gegen 1 Offence und Ubungen zum
allgemeinen Spielverstdandnis liegen. Teilnehmen
konnen alle Schiiler*innen der 3. und 4. Klasse, die
schon in der Basketball AG waren oder aus anderen
Ballsportarten bereits Ball- und Spielerfahrung
mitbringen.
Mi |14:00 - 15:30 Kiinstler-AG 1-2 Schmalfu Kunstraum
Welche Kinstler gibt es? ...Stilart, ...Lebenslauf, Haus 1
kunstlerisch umsetzen.

Mi |14:00 - 15:30 Lese-Forder-AG 3 Stiehler Blicherei Deutschlehrer
sprechen gezielt Kinder
an

Mi |14:00 - 15:30 Eine Reise in die Geschichtenwelt 2 Minke Kl. 2f

Gemeinsam einigen wir uns auf ein fantasiereiches
Buch, in das wir tief einsteigen (z.B. Ronja
Raubertochter, Jim Knopf, Der Zauberer der
Smaragdenstadt). Wir tauchen ein in die
Geschichtenwelt, malen wahrend des Vorlesens
Mandalas aus und schaffen uns einen Moment der
Ruhe und Entspannung.
Mi |14:00 - 15:30 Akrobatik & Turnen 34 TG Friedberg Turnhalle 2
Kinderturnen, Geratturnen, Akrobatik, Baumann
Zirkusakrobatik
Mi |14:00 - 14:45 Trommeln Klasse 2 2 DreRler R 1107
Trommeln macht SpaB! Die Rhythmen gehen in
Hande und Beine und laden ein, selber zu trommeln.
In dieser AG werden die grundlegenden Schlag- und
Spieltechniken auf der Conga und der Djembe
erlernt.  Verschiedene  Aufwarmibungen und
Rhythmusspiele helfen den richtigen ,Groove” zu
finden. Gemeinsam wird ein Rhythmus aus Afrika
und der Karibik erarbeitet. Ziel soll es sein am Ende
des Kurses ein mehrstimmiges Arrangement zu
spielen und aufzufiihren!!!
Mi |14:45-15:30 Trommeln Klasse 3 und 4 34 DreBler R 1107
Mi [14:00 - 15:30 Heranfiihren an die 1. Hilfe 3-4 Jgd DRK Turnhalle 1
Fr. Girke
Hr. Brodrecht
Mi |14:00 - 15:30 Musik-Theater-AG 34 Musikschule Musikraum ganzjahrige AG
Spielst du gerne Theater und mochtest auf einer Zouakh
Blhne auftreten? Dann komm in die Musik-Theater-
AG! Wir schreiben unser eigenes Stiick und kénnen
darin sagen, was uns wichtig ist. Dann basteln wir die
Kulissen, kiimmern uns um unsere Kostime und
bringen unser eigenes Theaterstiick mit viel Gesang,
Tanz und Musik auf die Biihne!
Do |14:00 - 14:45 Gitarrenklasse 3 3 Musikschule Kunstraum Anmeldung bereits
Haus 2 erfolgt

Do |14:00 - 14:45 Streicherklasse 3 3 Musikschule Musikraum Anmeldung bereits
erfolgt

Do |14:45-15:30 Gitarrenklasse 4 4 Musikschule Kunstraum Anmeldung bereits

Haus 2 erfolgt
Do |14:45-15:30 Streicherklasse 4 4 Musikschule Musikraum Anmeldung bereits

erfolgt
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Do [14:45-15:30 Musik & Theater AG fiir die 1. und 2. Klassen 1-2 Musikschule Turnhalle 1

Du singst gerne, magst Musik und hast Lust, dich im Julia MeiR

Theaterspielen auszuprobieren? In der Musik &
Theater AG hast du die Chance dazu! Wir iberlegen
uns kleine Szenen, die lustig, spannend, frohlich oder
auch mal traurig sein konnten. Verbunden mit
Gesang, Instrumenten, Tanz und Schauspiel bringen
wir das alles mit einer bunten Auffiihrung auf die
Buhne.

Das klingt interessant fiir dich? Dann melde dich
gerne zur Musik & Theater AG an!




